PROIZVODNJA

MENI - Proizvodnja / Proizvodnja

Hitri dostop ob prehodu v drug del programa

EI Je standardni gumb, ki se pojavlja stalno in je bliznjica za vpis v dolo¢en Sifrant, ki ga potrebujete za izpolnjevanje dokumentov

lJ Je standardni gumb, ki se pojavlja stalno in je bliznjica do pregleda dolo¢enih Sifrantov, ki jih uporabljate za izpolnjevanje dokumentov

P.S.
Proizvodnja je proces, ki je za vsako podjetje precej specificen in je smiselno, da se nastavi s pomocjo proizvajalca programa.
Ravno tako so izpisi navadno prilagojeni doticnemu procesu in jih je potrebno nastaviti glede na zahteve proizvodnega procesa.

Slika st. 1
Proizvodnja Smuk V proizvodnjo dostopimo s klikom na MENI - Proizvodnja / Proizvodnja
Preizvodnia Ko odpremo meni Proizvodnja, se nam prikaze
Proizvodnje enote - seznam dobavnic (slika st. 2)

- iskalna vrstica (slika &t. 3)

Pravila izdelka - izvr&ilni gumbi (slika &t. 4)

Pakirna embalaza

Slika st. 2
Pregled proizvodnje x
Naziv proizvodnje enote Stevilka Leto | Datum zaéetka Datum konca
Masina za stole 1 2014 | 2014-12-12 2014-12-12
Sestavljanje racunalnikov 2 2014 | 2014-12-12 2014-12-14
Masina za stole 3 2014 | 2014-12-15 2014-12-15
Pakirni stroj CD-ji 4 2014 | 2014-12-15

Kopija Tiskaj 54 Dodaj Uredi Brisi il zapri
Slika st. 3

| 2

Iskalna vrstica je sestavljena iz dveh delov:

- iskalna vrstica (rumeno okno)

Sem vpiSemo iskano rubriko. Pri tem pa ni potrebno paziti, kjer se beseda nahaja, ker iskalnik iS€e po vseh besednih vezah. Potrebno pa je
paziti na presledke. V kolikor vpiSete ve¢ besed s presledki in naredite napako (primer. ednina , mnozina) iskalnik ne bo uspel najti zveze.
Najbolj priporoéamo iskanje ene besede ali vpis zgolj del besede, na podlagi katere bo iskalnik poiskal ozji izbor.

i~
- Lupa D Tu z levim klikom miSke izvr§imo iskanje zelene rubrike.



Slika st. 4

Uredi Bridi

Tiskai || s Dodaj i zapri

Kapia

IzvrsSilni gumbi

- Kopija

Je gumb, ki omogoc¢a kopiranje to¢no dolo¢enega podatka iz preglednega seznama. To izvr§imo tako, da z enim desnim klikom na miski
oznacimo Zeljen podatek iz seznama, ki se nato obarva modro. Ko je podatek iz seznama oznacen kliknemo na gumb Kopija in podatek bo
skopiran.

Gumb Kopija je del standardnih gumbov, ki so vedno prikazani, ni pa nujno, da imajo vedno polno funkcijo. V tem primeru gumb Kopija ni
smiselno uporabljati.

- Tiskaj

Je gumb, ki omogoca tiskanje toéno dolo¢enega podatka iz preglednega seznama. To izvr§imo tako, da z enim desnim klikom na miski
oznacimo Zeljen podatek iz seznama, ki se nato obarva modro. Ko je podatek iz seznama oznacen kliknemo na gumb Tiskaj in podatek se bo
natisnil.

Gumb Tiskaj je del standardnih gumbov, ki so vedno prikazani, ni pa nujno, da imajo vedno polno funkcijo. V tem primeru gumb Tiskaj ni
smiselno uporabljati.

- Dodaj
Je gumb, ki omogoca dodajanje zelenih podatkov. Z enim levim miskinim klikom na gumb Dodaj se vam bo odprlo novo okno (slika §t. 5).

- Uredi

Je gumb, ki omogoca urejanje zZelenih podatkov v pregledu. To izvr§imo tako, da z enim desnim klikom na miski ozna¢imo Zeljen podatek iz
seznama, ki se nato obarva modro. Ko je podatek iz seznama oznacen kliknemo z levim miskinim kazalcem na gumb Uredi in odprlo se vam bo
okno oznacene rubrike. (slika $t. 5) V oknu so obstojeci podatki, ki jih boste lahko uredili.

- Brisi

Je gumb, ki omogoca brisane Zelenega podatka iz seznama. To izvr§imo tako, da z enim desnim klikom na miski oznac¢imo Zeljen podatek iz
seznama, ki se nato obarva modro. Ko je podatek iz seznama oznacen kliknemo na gumb BriSi in podatek se bo izbrisal iz seznama. V kolikor
ima podatek ze povezave na druge dokumente, program izbrisa ne bo pustil in podatka ne bo moc¢ izbrisati, ker bi s tem lahko povzrogili
nepravilno delovanje programa.

- Zapri
Je gumb, katerega funkcija je zgolj ta, da z enim levim miskinim klikom nanj zapustite rubriko, ki jo urejate.

- Privzeto

Je gumb, ki se bo prikazal zgolj uporabnikom z administratorskimi pravicami. Omogoc¢al pa vam bo nastavitev "default" privzetih nastavitev
posameznih rubrik - modulov. To pomeni, da boste modulu nastavili privzete nastavitve, katere Zelite, da se vam pokazejo vedno ob vstopu. Ko
bodo nastavitve urejene, bo potrebno to Se potrditi z enim levim klikom miSke na gumb privzeto.

Slika §t. 5 — Proizvodnja dodaj

Proizvodnija ®
Proizvodnja enota | Pakirni stroj CO-3i | ; j| Dokument 4| 2014 Ustvarjen RVC
Datum zacetka SkladiSte surovin | Surovine 1= ; Ij Procent RVC -38,10
Datum konca | |FE] skiadiste proizvodov | osnovno skiadiste | - | (] [B] Zakluten
Vhodne surovine I Proizvodi
Skupaj vhodni strogki 2100000 €
Datum Naziv artikla Koliéina Nabavna cena Nabavna vrednost
15/12/2014 CD MEDII 700MB 100,00 0,50 € 100,00 €
15/12/2014 CD NALEPKA OKROGLA 100,00 0,05€ 100,00 €
15/12/2014 CD EMBALAZA PLASTIENA 10x 10,00 0,10 € 10,00 €

= Dodaj

Uradi

V pakirni embalazi

— Dodajanje po pravilu

Datum vnosa I:l Proizvodno pravilo

m

Koligina

(71 4] (2] [ 4 odaj po pravi |

(=) Shrani ||

= Tiskaj

|[ 4@ prewici |




Ko odpremo proizvodnjo na gumbu dodaj se vam odpre predloga na sliki §t 5 zgoraj.
Proizvodnja je sestavljena iz Stirih delov

1.Del — nastavitev parametrov za pricetek izdelave

2.Del — vnos vhodnih surovin

3.Del — kon¢ni produkt »proizvod«

4.Del — dodajanje po pravilu

1.Del - nastavitev parametrov za pricetek izdelave (glej sliko st. 5.1)

Slika st. 5.1
Proizvodnja 3
Proizvodnja enota | Fakirni stroj CO-ji - EJ I;| Dokument 4(| 2014 Ustvarjen RVC
Datum zacetka 14 Skladidée surovin | Surovine [=| |£| I;“ll Procent RVC -38,10
Osnovno skiadiste Zaklugen

Ble[E

Pri proizvodnji je zelo pomembno, da predhodno pravilno nastavimo parametre, ki so prilagojeni glede na vrsto proizvodnje.

Datum konca | | Skladisée proizvodov

Proizvodnja enota, je proces, kjer nastane dolo¢en produkt in ga smiselno poimenujemo.

Datum izdelka, je datum pricetka proizvodnega procesa

Datum konca, je datum, ko je proizvodnja zaklju¢ena.

P.S.

Datum konca mora obvezno ostati prazen, dokler proizvodnja ni zaklju€ena. V primeru takoj$njega vpisa se vam bo pri shranitvi proizvodnja
shranila in je ne bo ve¢ mogoce popravljati.

Dokument, je polje, ki je obarvan sivo in ga izpolnjuje program avtomati¢no

Skladisce surovin, je skladisce, kjer imate prevzete surovine za izdelavo kon¢nega produkta. Skladis¢e surovin se lahko imenuje po zelji in se
ga nastavi pri uvajanju proizvodnje

Skladisce proizvodov, je skladi§¢e kamor shranjujete konéne produkte. Tudi to skladi§¢e se imenuje poljubno.

P.S.

Pri skladiS¢ih je potrebno paziti na pravo izbiro, ker drugace proizvodnja ne bo mozna, ¢e na izbranem skladiS€u ne bo ustreznih surovin.
Ustvarjen RVC, je polje kjer se bo izpisala razlika v ceni, ko bodo vstavljeni vsi parametri za proizvodnjo. Pravilen znesek se pokaze ko bo
dokument shranjen

Procent RVC, je polje kjer se bo izpisala razlika v ceni procentualno »%«, ko bodo vstavljeni vsi parametri za proizvodnjo. Pravilen znesek se
pokaze ko bo dokument shranjen

Zakljucen, je polje kjer se bo pokazala kljukica, ko je proces zakljuen. Takrat procesa ne bo mozno ve¢ spreminjati.

2.Del - vnos vhodnih surovin (glej sliko st. 5.2)

Slika st. 5.2

Vhodne surovine | Proizvodi

Skupaj vhodni stroski 210,0000 €
Diatum Naziv artikla Kaolitina Nabavna cena Nabavna vrednost
15/12/2014 CD MEDII 700MBE 100,00 0,50€ 100,00 €
15/12/2014 CD NALEPKA OKROGLA 100,00 0,05£ 100,00 £
15/12/2014 CD EMBALAZA PLASTICNA 10% 10,00 0,10€ 10,00€

up Dodaj | U

m

=%

Brigi

Na sliki st. 5.2 je prikazan vnos surovin, ki so potrebne za konéni proizvod.




Slika st. 5.2.1

Surovina (vhod)

— Artikel

Datum
Artikel
Naziv 2

Qpis

Prodizvodno pravilo
uid

augty

16/12/2014

0,0000

& |

M

— Kolicina
Kolitina
MNabavna cena

Nabavna vrednost

1,0000

0,0000

0,0000

[ Shrani || < Prekiici

Datum, je polje kjer vpisujemo datum vnosa surovin v proizvodnjo

Artikel, je polje kjer poiS€emo artikle surovin na ustreznem skladiséu in jih vstavimo v proizvodnjo vhod

Naziv 2, je sivo obarvano polje in ga izpolni artikel, €e ima vpisan tudi naziv 2

Opis, je sivo obarvano polje in ga izpolni artikel, e ima vpisan opis

Proizvodno pravilo, je obarvano sivo, da ga ne morete uporabiti. V tem delu programa se aktivira le ob posebnih primerih.
Uid in auqty, sta polja ki jih napolni proizvodnjo pravilo v posebnih primerih

Koli¢ina, je polje kjer vpiSemo koli¢ino za vsako surovino posebej, ki se porabi za dolo¢en proizvod. To je tudi osnova za odpis koli¢in iz

skladis¢a, kjer se nahajajo surovine.
Nabavna cena, Prodajna cena, Prodajna vrednost, do sivo obarvana polja in jih napolni program avtomati¢no pri izbiri surovin.

3.Del - izhodni produkti, koné¢ni izdelki (glej sliko st. 5.3)

Slika §t. 5.3

Vhodne surovine | Proizvodi

Skupna prodajna vrednost

130,0000 €

Diatum Naziv artikla

Kaoligina

Prodajna cena

Prodajna vrednost

15/12/2014

CD 10 pack

10,00

13,00 €

130,00 €




Slika st. 5.3.1 - 1zhod surovin kot koncni izdelek

Seveda lahko pri izdelku nastane tudi ve€ uporabnih surovin kot stranski produkt, ki jih je mo¢ prodati. V tem primeru pa dobimo pri proizvodnji
Zelen izdelek + stranske produkte, ki se vrnejo na prodajno skladis¢e in jih s prodajo lahko razknjizimo.

Proizvod (izhod) *

— Artikel

Datum |16/12/2014

Artikel | [¥]-]

il

|
i

Naziv 2

Opis

Proizvodno pravilo |ix @ [;l

uid
augty 00,0000
— Kolitina
Koligina
Nabavna cena 0,0000 €
Prodajna cena 0.0000 €
Prodajna vrednost 0,0000 €
[ Elshrani || o Prekiici |

Datum, je polje kjer vpisujemo datum izdelave koné&nih izdelkov

Artikel, je polje kjer poiS¢emo artikel iz Sifranta, ki nastane v proizvodnem procesu in ga smatramo kot konéni izdelek
Naziv 2, je sivo obarvano polje in ga izpolni artikel, €e ima vpisan tudi naziv 2

Opis, je sivo obarvano polje in ga izpolni artikel, e ima vpisan opis

Proizvodno pravilo, je obarvano sivo, da ga ne morete uporabiti. V tem delu programa se aktivira le ob posebnih primerih.
Uid in auqty, sta polja ki jih napolni proizvodnjo pravilo v posebnih primerih

Koliéina, je polje kjer vpisemo koligino konéno nastalih izdelkov, ki so nastali pri proizvodnem procesu. Stevilo konénih izdelkov avtomatiéno

odpise vse surovine, ki so se porabile za vpisano koli¢ino nastalih produktov.
Nabavna cena, Prodajna cena, Prodajna vrednost, do sivo obarvana polja in jih napolni program avtomati€no pri izbiri surovin.

4.Del — Proizvodniji proces na podlagi proizvodnega pravila (glej sliko st. 5.4)

Slika §t. 5.4
Dodajanje po pravilu
Datum vnosa Proizvodno pravilo | |T| i | IEI D = Dodaj po pravilu
V pakirni embalazi [ Kolitina I:I
[ Eshrani || = Tiskaj |[ o Prekici |

Proizvodniji proces lahko delamo tako, da za vsak produkt vnesemo lo€eno surovine in konéne produkte. Lahko pa si proces poenostavimo in si
za ponavljajoce artikle nastavimo normativ, ki avtomati¢no napolni polja surovin in konénih produktov.

Normativi se lahko vpiSejo v rubriki Proizvodno pravilo. Pri tem bo potrebno izpolnit Sifrante Proizvodnje enote, Pravila izdelka in Pakirna
embalaza. Vec o tem si lahko preberete v navodilih.

V polju proizvodno pravilo si nato poi§éemo zZe izdelan normativ, ter pod koli¢ino vpiS§emo Se koli¢ino.

Pri normativu lahko tudi delno korigiramo surovine, v kolikor se za isti produkt v posameznem primeru spremeni kaka surovine. To naredimo
tako, da surovino ki jo zamenjamo damo v -, ter vpiSemo novo surovino.

P.S.

Pred proizvodnim procesom je potrebno zagotoviti zalogo surovin. To naredimo tako, da odpremo v Sifrantu artiklov prave
artikle za surovine in jih tudi prevzamemo na ustrezno skladi§¢e. Na podlagi tega se te tudi odpisujejo. Ravno tako morajo biti
vneseni vsi artikli, ki pri proizvodnem procesu nastanejo.



